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PLANTA DE LAYOUT 1/125

IGOR FERNANDES

AV. NOSSA SENHORA DO CARMO , TAPERUABA.

PROJETO ARQUITETÔNICO

REFORMA PRAÇA DA IGREJA MATRIZ DE TAPERUABA

GUILHERME  AUSTREGÉSILO
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LEGENDA - ESPECIFICAÇÕES REPRESENTAÇÃO GERAL

PROJETO DE REFORMA DA IGREJA MATRIZ DE TAPERUABA
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